2.6 Sprache

ch-
Hochdeutsch-
Memory

#Gruppenaufgabe #Spiel

E| Einfliihrung f Gerate und Materialien
Rahmdaafeli, BUggsewarfe, brennti Mandle - auf der e Farbdrucker
Herbstmesse kommen spezielle baseldeutsche Wérter e Schere

vor. Wir spielen ein Memoryspiel, bei dem wir heraus-
finden, wie diese Wérter auf Hochdeutsch heissen.

ﬂ Verkniipfte Aufgaben
, Aufgabe « 2.8 Diktat auf Baseldytsch

Immer drei Schilerinnen und Schuiler schneiden die ein-
zelnen Teile des Memoryspiels aus. Dann kann es losge-
hen. Die Regeln sind einfach: Wer an der Reihe ist, dreht
zwei Karten um. Die Karten passen zusammen, wenn
man das baseldeutsche und das hochdeutsche Wort fur
die gleiche Sache findet. Um zu Uberprifen, ob es eine
Ubereinstimmung gibt, muss man beide Wérter vorlesen.
Wenn sie nicht Ubereinstimmen, werden die Karten wie-
der umgedreht und der nachste Spieler ist an der Reihe.
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Baseldeutsche Worter

Druckt die Seite mit den baseldeutschen Wortern und

die farbige Seite mit den Baslerstaben aus. Schneidet
dann die Karten aus. Und schon ist der erste Teil des

Memorys fertig.
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Druckt die Seite mit den hochdeutschen Woértern
und die farbige Seite mit den Baslerstaben aus.
Schneidet dann die Karten aus. Nun habt ihr das

ganze Memory beisammen. Los geht’s!

Hochdeutsche Worter
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